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I. Organizator 
 

• Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego w Łodzi, nauczyciel Marek Buła wraz z klasą IITP 
 

II. Cele konkursu 
 

• Rozwijanie wiedzy i twórczych umiejętności programistycznych w zakresie tworzenia stron 

internetowych. 
 

III. Odbiorca 
 

Konkurs przeznaczony jest dla uczniów wszystkich klas w szkole. 
  
IV. Warunki uczestnictwa 

 
• Przedmiotem konkursu jest strona internetowa napisana własnoręcznie przez uczestnika konkursu. 
• Tematyka strony jest dowolna. 
• Technologie, które można wykorzystać do napisania strony są dowolne (np.: HTML, CSS, JavaScript, 

php). 
• Aby wziąć udział w konkursie należy wykonaną własnoręcznie stronę zapisać w publicznym 

repozytorium na GitHubie (jeśli ktoś nie ma konta na GitHubie – należy je utworzyć).  
• Strona musi mieć plik z dokumentacją (co najmniej README), w którym będzie opisana jej 

podstawowa funkcjonalność (np. opis i instrukcja do gry). 
• Strona musi zostać udostępniona w Internecie. Można ją udostępnić:  

o na GitHubie – instrukcja jak należy to zrobić znajduje się pod adresem 

http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/github/tutor/github.pdf) 
o Na dowolnym zewnętrznym serwerze 

• Strona – kod HTML oraz CSS powinny być pozytywnie (bez błędów) zweryfikowane za pomocą 

walidatorów: 

o https://validator.w3.org/ 

o https://jigsaw.w3.org/css-validator/ 

• Na stronie konkursu jest udostępniony formularz zgłoszeniowy, który należy wypełnić zgłaszając się do 

niego (należy podać m. in. szkolny adres mailowy w domenie ckziu.elodz.edu.pl oraz link do 

udostępnionej w Internecie strony konkursowej) 

• Zgłoszenia do konkursu są przyjmowane do 01.06.2024 
 

 
UWAGA! 

 
• Minimalna ilość prac, aby konkurs się odbył wynosi 5. 

• strony wykonane przez osoby spoza szkoły nie będą rozpatrywane. 
• Strony z nieudostępnionym kodem na GitHubie nie będą rozpatrywane. 
• Przy pisaniu strony należy uszanować Prawa Autorskie – nie wolno kopiować obrazków, kodu – jeśli 

licencja na to nie pozwala (w przypadku korzystania z obcych treści należy dokładnie przyjrzeć się 

licencji na jakiej treści są udostępnione i według niej postępować np. podać link do wykorzystanej 

biblioteki, podać autorów kodu itp.). 
• Ponieważ strony będą zapisane w formie publicznego repozytorium na GitHubie, każdy zainteresowany 

będzie mógł spojrzeć w kod strony. Jeśli zauważy przypadki naruszenia Praw Autorskich należy je 

zgłosić do organizatora konkursu (p. Marka Buły). Taka praca będzie zdyskwalifikowana.  
• Wszelkie sporne sprawy rozstrzyga organizator konkursu.  

 
 

V. Ocena prac 

http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/github/tutor/github.pdf
https://validator.w3.org/
https://jigsaw.w3.org/css-validator/
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• Prace konkursowe będą oceniane przez uczniów szkoły w dniach 02.06.2024 – 07.06.2024 na stronie 

internetowej konkursu. 
• Wygrywa praca, która dostanie najwięcej głosów. 
• Kolejne miejsca zajmują prace z kolejną najwyższą ilością głosów.  

  
 

VI. Nagrody 
 

 
• Przewidziane są nagrody za I, II oraz III miejsce (nagrody będzie można wybierać – uczeń, który 

zdobył pierwsze miejsce – wybiera pierwszy, drugie miejsce – wybiera jako drugi itp.) oraz 

wyróżnienia. 
• Nagrody będą widoczne na stronie internetowej konkursu.  
• Ilość nagród może się zmieniać z czasem (może ich przybywać). 

 

VII. Uwagi 
 

• Regulamin konkursu może ulec zmianie. 

• Aktualnie strona konkursu jest w budowie. Jak tylko będzie czynna link zostanie udostępniony na 

stronie szkoły.  

• W razie pytań należy zgłosić się do p. Marka Buły m.bula@ckziu.elodz.edu.pl 

mailto:m.bula@ckziu.elodz.edu.pl

