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Załącznik nr 2 do Regulaminu postępowania o udzielenie zamówienia publicznego - na usługi społeczne

Numer sprawy: 1/ZP/2019
Nazwa postępowania: Usługi szkoleniowe (5 części) w  ramach projektu  „Zawody przyszłości” współfinansowanego ze środków Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Społecznego - Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Łódzkiego na lata 2014-2020

SZCZEGÓŁOWY OPIS PRZEDMIOTU ZAMÓWIENIA

Kod CPV: 80500000-9- Usługi szkoleniowe

Część 1 - Szkolenie Administrowanie bazami danych 

Część 2 - Szkolenie Programowanie serwisów www 

Część 3 - Szkolenie Autodesk Inventor  - Wprowadzenie do modelowania bryłowego 

Część 4 - Szkolenie Programowanie w języku C++ 

Część 5 - Szkolenie programowanie Arduino

Usługi szkoleniowe będą finansowana co najmniej w 70% ze środków UE. Występuje zwolnienie z podatku VAT zgodnie z art. 43 ust. 1 pkt 29 lit. c ustawy o podatku od towarów i usług.
Zastrzeżenie wspólne dla części 1-5:
1) Zamawiający zapewnia pracownię komputerową wyposażoną w zestawy komputerowe z systemem operacyjnym  Windows 10 Prof., po jednym niezależnym stanowiskiem dla każdej osoby. Pracownia wyposażona jest w rzutnik multimedialny i ekran projekcyjny (tablica multimedialna).

2) Przez godzinę zajęć należy rozumieć 60 minut – w tym 45 minut zajęć oraz 15 minut przerwy, długość przerw może być ustalana w sposób elastyczny. Liczba godzin szkolenia w trakcie jednego dnia nie może być większa niż 8 godzin. Wykonawca jest zobowiązany do realizacji zajęć w dniach poniedziałek – sobota, w przedziale godzin 14.00-17.00 lub w trybie weekendowym sobota-niedziela w przedziale godzin 8.00-17.00, przy czym harmonogram zajęć musi zostać ustalony z Zamawiającym.
3) Celem każdego rodzaju zajęć jest nabycie kompetencji. Wykonawca jest zobowiązany do weryfikacji nabycia kompetencji w oparciu o jednolite kryteria wypracowane na poziomie krajowym zgodnie z Wytycznymi Ministra Infrastruktury i Rozwoju w zakresie monitorowania postępu rzeczowego realizacji programów operacyjnych na lata 2014 – 2020 w ramach następujących 4 etapów weryfikacji kompetencji:
ETAP I – Zakres – grupa docelowa uczniów/uczennic Centrum Kształcenia Zawodowego i Ustawicznego w Łodzi weźmie udział w szkoleniu z zakresów określonych w częściach 1-5 postępowania.

ETAP II – Wzorzec – forma wsparcia będzie obejmowała zajęcia teoretyczne oraz praktyczne z zakresów określonych w częściach 1-5 postępowania.

ETAP III – Ocena – przeprowadzenie weryfikacji na podstawie opracowanych kryteriów oceny po zakończeniu wsparcia udzielanego danej osobie – weryfikacja będzie się odbywała z wykorzystaniem: testów wiedzy, zadań praktycznych, projektów etc. Za przygotowanie odpowiednich narzędzi ewaluacji (wzorów testów pisemnych czy praktycznych, egzaminów, rozmów, karty obserwacji itp.) oraz przeprowadzenie oceny jest odpowiedzialny Wykonawca. Ocena musi mieć charakter indywidualny i imienny tj. umożliwiać weryfikację nabycia kompetencji u każdej osoby biorącej udział w szkoleniu. Wykonawca jest zobowiązany do zebrania i następnie dostarczenia do Zamawiającego odpowiedniej dokumentacji potwierdzającej przeprowadzenie procesu np. wypełnionych (imiennych) testów wiedzy czy testów praktycznych, zadań praktycznych, projektów etc.
ETAP IV – Porównanie – porównanie uzyskanych wyników etapu III (ocena) z przyjętymi wymaganiami (określonymi na etapie II efektami uczenia się) po zakończeniu wsparcia udzielanego danej osobie. Za przygotowanie porównania (np. protokołu w formie tabeli z osiągniętymi wynikami przez każdą z osób biorącą udział w szkoleniu) jest odpowiedzialny Wykonawca. Osoby, które osiągną min.60% wynik otrzymają zaświadczenie potwierdzające nabycie kompetencji, wydane przez Wykonawcę. Pozostałe osoby otrzymają zaświadczenie potwierdzające udział w szkoleniu wydane przez Wykonawcę.

Część 1
Administrowanie bazami danych
Termin realizacji usługi: od dnia podpisania umowy do czerwca 2020, przy czym 1 grupa musi zakończyć zajęcia najpóźniej do 17.01.2020, druga grupa do 30.04.2020, trzecia oraz czwarta grupa do 12.06.2020 r.; harmonogram zajęć teoretycznych i praktycznych musi być dostosowanych do możliwości czasowych uczniów/uczennic uczących się w systemie dziennym. W przypadku grup 1 oraz 2 zajęcia mogą odbywać się w godzinach w dniach poniedziałek – sobota 8.00-17.00, w przypadku grup musi uwzględniać fakt, iż uczestnicy są osobami, zatem możliwe terminy to zajęcia w dniach poniedziałek – piątek, godziny 15.00-19.00 i/lub tryb weekendowy. Terminy i godziny zajęć muszą być zaakceptowane przez Zamawiającego. 
Miejsce realizacji: m. Łódź, siedziba  zamawiającego.
Szkolenie: w wymiarze 60 godzin/grupę (łącznie 240 godzin), realizowane w 4 grupach średnio 10 osobowych, łącznie dla 40 osób. 
Uczestnicy szkolenia to uczniowie/uczennice uczący się na kierunku Technik informatyk, klasa III i IV Technikum (4-letniego).

Celem zajęć jest wzrost wiedzy uczestników/uczestniczek związanej z tworzeniem, modyfikacją i zarządzaniem bazami danych, przy wykorzystaniu języka SQL, który jest standardem wykorzystywanym w takich bazach danych jak Oracle, Sybase, Informix, Microsoft SQL Server, Access itp. Szkolenie będzie polegało na zapoznaniu uczestników z zagadnieniami baz danych i hurtowni danych oraz na praktycznej nauce tworzenia, obsługi oraz zarządzania bazami danych.

PRZEWIDYWANY PROGRAM

1) Budowa systemu zarządzania bazami danych.

2) Zarządzanie transakcjami, odtwarzanie po awarii, rozproszona baza danych.

3) Instalacja Microsoft SQL Server, omówienie architektury i podstawowych opcji konfiguracyjnych.

4) Zakładanie baz danych, fizyczna organizacja danych na dyskach.

5) Strojenie baz danych, indeksy.

6) Transakcje, współbieżne wykonywanie zapytań.

7) Uprawnienia.

8) Kopie zapasowe baz danych, odtwarzanie baz po awarii.

9) Automatyzacja czynności administracyjnych.

10) Monitorowanie serwera baz danych.

11) Inne opcje administracyjne: wyszukiwanie pełnotekstowe, pisanie skryptów administracyjnych, korzystanie z obiektów systemowych, import/eksport danych, wysyłanie poczty e-mail z serwera baz danych.

12) Zapewnienie wysokiej dostępności. Rezerwowe bazy danych.

13) Rozproszone bazy danych, replikacja.

14) Zarządzanie serwerem baz danych

Szczegółowy program powinien zostać przygotowany po przeprowadzeniu wstępnego testu wiedzy (przygotowanego przez Wykonawcę) z uczestnikami projektu skierowanymi do udziału w projekcie. Poziom zajęć musi być dostosowany do poziomu i możliwości grupy. 

Część 2

Programowanie serwisów www 
Termin realizacji usługi: od dnia podpisania umowy do czerwca 2020, przy czym 1 grupa musi zakończyć zajęcia najpóźniej do 17.01.2020, druga grupa do 30.04.2020, trzecia oraz czwarta grupa do 12.06.2020 r.; harmonogram zajęć teoretycznych i praktycznych musi być dostosowanych do możliwości czasowych uczniów/uczennic uczących się w systemie dziennym. W przypadku grup 1 oraz 2 zajęcia mogą odbywać się w godzinach w dniach poniedziałek – sobota 8.00-17.00, w przypadku grup musi uwzględniać fakt, iż uczestnicy są osobami, zatem możliwe terminy to zajęcia w dniach poniedziałek – piątek, godziny 15.00-19.00 i/lub tryb weekendowy. Terminy i godziny zajęć muszą być zaakceptowane przez Zamawiającego.
Miejsce realizacji: m. Łódź, siedziba  zamawiającego.

Szkolenie: w wymiarze 50 godzin/grupę (łącznie 200 godzin), realizowane w 4 grupach średnio 10 osobowych, łącznie dla 40 osób. Uczestnicy szkolenia to uczniowie/uczennice uczący się na kierunku Technik informatyk, klasa III i IV Technikum (4-letniego).

Celem zajęć jest wzrost wiedzy i umiejętności uczestników/uczestniczek w temacie technik programowania serwisów webowych, zapoznanie uczestników z zagadnieniami związanymi z tworzeniem stron www, używaniem języków: Javascript, PHP, SQL.

PRZEWIDYWANY PROGRAM

1) Podstawy tworzenie stron www

a) Przegląd narzędzi i technik tworzenia stron internetowych

b) Język HTML

c) Projektowanie układu (layout) strony internetowej

d) CSS3- kaskadowe style formatowania

e) Własny server www. Narzędzia służące do publikowania witryn

2) Javascript

a) Narzędzia ułatwiające tworzenie skryptów JS

b) Umieszczanie kodu JS na stronach html; wyświetlanie

c) Zmienne i ich typy

d) Składnia poleceń języka JS; operatory

e) Metody

f) Definiowanie funkcji; wywoływanie funkcji z poziomu kodu html

g) Instrukcje warunkowe

h) Pętle

i) Interaktywność stron; stuktura DOM

j) Formularze; elementy formularza

k) Biblioteki funkcji; funkcje matematyczne

l) Zmiana elementów graficznych

m) Tworzenie dynamicznych stron html

n) Frameworki JS - wprowadzenie (JQuery, Node JS, Scriptaculous, Angular – do wyboru)

3) PHP

a) PHP a JavaScript – podobieństwa i różnice

b) Narzędzia ułatwiające tworzenie skryptów PHP

c) Instalacja środowiska XAMPP

d) Zmienne i ich typy; zmienne tablicowe

e) Składnia poleceń języka JS; operatory

f) Funkcje, biblioteki funkcji

g) Definiowanie własnych funkcji

h) Instrukcje warunkowe

i) Pętle

j) Przekazywanie danych do serwera za pomocą formularzy

k) PHP a bazy danych

l) Tworzenie bazy danych w środowisku XAMPP

4) Podstawy języka SQL

a) Zarządzanie bazą danych z poziomu PHP

b) Uwierzytelnianie; tworzenie stron logowania; sesje

Szczegółowy program powinien zostać przygotowany po przeprowadzeniu wstępnego testu wiedzy (przygotowanego przez Wykonawcę) z uczestnikami projektu skierowanymi do udziału w projekcie. Poziom zajęć musi być dostosowany do poziomu i możliwości grupy. 

Część 3

Autodesk Inventor  - Wprowadzenie do modelowania bryłowego

Termin realizacji usługi: od dnia podpisania umowy do czerwca 2020, przy czym dwie grupy muszą zakończyć zajęcia najpóźniej do 30.04.2020, trzecia oraz czwarta grupa do 12.06.2020 r.; harmonogram zajęć teoretycznych i praktycznych musi być dostosowanych do możliwości czasowych uczniów/uczennic uczących się w systemie dziennym. Możliwe terminy to zajęcia w dniach poniedziałek – piątek, godziny 15.00-19.00 i/lub tryb weekendowy. Terminy i godziny zajęć muszą być zaakceptowane przez Zamawiającego.
Miejsce realizacji: m. Łódź, siedziba  zamawiającego.

Szkolenie:  w  wymiarze18 godzin/grupę (łącznie 64 godziny), realizowane w 4 grupach średnio 10 osobowych, łącznie dla 40 osób. Uczestnicy szkolenia to uczniowie/uczennice uczący się na kierunku Technik informatyk, klasa III i IV Technikum (4-letniego).

PRZEWIDYWANY PROGRAM

1) Środowisko szkicowania

2) Środowisko modelowania części

3) Podstawowe narzędzia i elementy konstrukcyjne

4) Parametry i wyrażenia matematyczne

5) Zarządzanie modelem i jego wyświetlaniem

6) Środowisko modelowania zespołów

7) Wprowadzenie do projektowania zespołów

8) Praca z projektami

9) Środowisko menadżera rysunków

10) Style i standardy

11) Zestawienia

12)  Informacja o modelu (iProperties) i narzędzia pomiarowe 

13) Środowisko tworzenia prezentacji oraz rysunki montażowe

14) Narzędzia zespołów

15) Współpraca z innymi aplikacjami Autodesk

UWAGA: Zamawiajacy nie zapewnia oprogramowania Autodesk Inventor. Oprogramowanie jest zobowiązany zapewnić Wykonawca (w cenie szkolenia). Szkolenie może zostać zrealizowane na wersji edukacyjnej lub trailowej. 

Część 4
Programowanie w języku C++

Termin realizacji usługi: od dnia podpisania umowy do czerwca 2020, przy czym jedna grupa musi zakończyć zajęcia najpóźniej do 30.04.2020, druga grupa do 12.06.2020 r.; harmonogram zajęć teoretycznych i praktycznych musi być dostosowanych do możliwości czasowych uczniów/uczennic uczących się w systemie dziennym. Możliwe terminy to zajęcia w dniach poniedziałek – piątek, godziny 15.00-19.00 i/lub tryb weekendowy. Terminy i godziny zajęć muszą być zaakceptowane przez Zamawiającego.
Miejsce realizacji: m. Łódź, siedziba  zamawiającego.

Szkolenie: w wymiarze 30 godzin/grupę (łącznie 60 godzin), realizowane w 2 grupach średnio 10 osobowych, łącznie dla 20 osób. Uczestnicy szkolenia to uczniowie/uczennice uczący się na kierunku Technik informatyk, klasa III i IV Technikum (4-letniego).

Celem szkolenia jest wzrost wiedzy uczestników/uczestniczek na temat składni języka, funkcjonalności oferowanych przez elementy biblioteki standardowej, wzrost umiejętności w zakresie wykorzystania w programowaniu w języku C++.

PRZEWIDYWANY PROGRAM

1) Programowanie w C++. Instalacja CodeBlocks

2) Pierwszy program, pliki projektu

3) Instrukcja warunkowa if

4) Pętle: for, while, do..while

5) Liczby losowe (w praktyce pseudolosowe)

6) Tablice w języku C++

7) Instrukcja switch case. Menu główne

8) Pliki tekstowe. Zapis i odczyt z pliku

9) Łańcuchy. Typ string, tablice char, ASCII

10) Własne funkcje. Podejście proceduralne

11) Wskaźniki. Dynamiczne alokowanie pamięci

12) Rekurencja (rekursja)

13) Sortowanie. Złożoność algorytmów

14) Polskie znaki w konsoli: Windows, Linux, MacOS

15) Struktury danych: stos, kolejka, lista, drzewo binarne

16) Funkcje matematyczne w C++

Szczegółowy program powinien zostać przygotowany po przeprowadzeniu wstępnego testu wiedzy (przygotowanego przez Wykonawcę) z uczestnikami projektu skierowanymi do udziału w projekcie. Poziom zajęć musi być dostosowany do poziomu i możliwości grupy. 

Część 5
Szkolenie programowanie Arduino

Termin realizacji usługi: od dnia podpisania umowy do czerwca 2020, przy czym jedna grupa musi zakończyć zajęcia najpóźniej do 30.04.2020, druga grupa do 12.06.2020 r.; harmonogram zajęć teoretycznych i praktycznych musi być dostosowanych do możliwości czasowych uczniów/uczennic uczących się w systemie dziennym. Możliwe terminy to zajęcia w dniach poniedziałek – piątek, godziny 15.00-19.00 i/lub tryb weekendowy. Terminy i godziny zajęć muszą być zaakceptowane przez Zamawiającego.
Miejsce realizacji: m. Łódź, siedziba  zamawiającego.

Szkolenie: w wymiarze 30 godzin/grupę (łącznie 60 godzin), realizowane w 2 grupach średnio 10 osobowych, łącznie dla 20 osób. Uczestnicy szkolenia to uczniowie/uczennice uczący się na kierunku Technik informatyk, klasa III i IV Technikum (4-letniego).

Celem zajęć jest wzrost wiedzy nt. składni języka, funkcjonalności platformy oraz wzrost umiejętności w zakresie wykorzystania w programowaniu w języku C.

PRZEWIDYWANY PROGRAM

1) Podstawy programowania w języku C wykorzystując środowisko Processing, budowanie prostych aplikacji: gry

2) Przetwarzanie sygnałów służących do komunikacji Arduino z cyfrowymi sensorami oraz sterownikami, budowa podstawowego urządzenia wykorzystującego podstawowe elementy elektroniczne, LEDy, przyciski, sensory, czujniki oraz sterowniki.

3) Przetwarzanie sygnałów analogowych, omówienia działania portów szeregowych (komunikacja z komputerem). Przeprowadzimy eksperymenty wykorzystujące przetwarzanie dźwięku, światła oraz dodatkowych sygnałów.

4) Podstawy sterowania silnikami oraz serwomechanizmami, budowanie prototypowych robotów do zaprogramowania interakcji z otoczeniem.

5) Korzystanie z połączeń Bluetooth, żyroskopu oraz akcelerometru.

Szczegółowy program powinien zostać przygotowany po przeprowadzeniu wstępnego testu wiedzy (przygotowanego przez Wykonawcę) z uczestnikami projektu skierowanymi do udziału w projekcie. Poziom zajęć musi być dostosowany do poziomu i możliwości grupy. 

WAŻNE (dotyczy szkolenia z tematu programowanie Arduino ): Wykonawca jest zobowiązany, aby w cenie szkolenia zapewnić dla każdego uczestnika zestaw szkoleniowy Arduino składający się co najmniej z poniższych elementów:

1) Arduino UNO R3 1 szt.

2) Przewód USB do UNO R3 1 szt.

3) Płytka prototypowa / stykowa 830 1 szt.

4) Buzer aktywny 1 szt. Buzer pasywny 1 szt.

5) Czujnik podczerwieni IR 1 szt.

6) Dioda LED czerwona 10 szt.

7) Dioda LED żółta 10 szt.

8) Dioda LED zielona 10 szt.

9) Fotodioda 1 szt.

10) Fotorezystor 3 szt.

11) Listwa kołkowa 1 szt.

12) LM35 czujnik temperatury 1 szt.

13) Matryca LED 8 x 8 32x32mm 1 szt.

14) Moduł czujnik deszczu 1 szt.

15) Moduł czujnik dźwięku na LM393 1 szt.

16) Moduł czytnika RFID RC255, karta, brelok 1 szt.

17) Moduł DHT11 czujnik temperatury i wilgotności 1 szt.

18) Moduł diody LED RGB 1 szt.

19) Moduł joystick 2 osiowy 1 szt.

20) Moduł klawiatury TACT 4x4 1 szt.

21) Moduł pomiaru czasu DS1302 1 szt.

22) Moduł przekaźnika 1-kanałowy 1 szt.

23) Moduł sterownika silnika krokowego UNL2003 1 szt.

24) Moduł wyświetlacza 2x16 znaków 1 szt.

25) Organizer 1 szt.

26) Pilot zdalnego sterowania IR 1 szt.

27) Potencjometr B10K 1 szt.

28) Przewody połączeniowe męsko-męskie 27 szt.

29) Przewody połączeniowe męsko-żeńskie 10 szt.

30) Przyłącze beterii 9V 1 szt.

31) Rejestr przesuwny 74HC595N 1 szt.

32) Rezystor (mix) 30 szt.

33) Serwo SG90 1 szt.

34) Silnik krokowy 28BYJ-48 1 szt.

35) SW-520D detektor drgań 2 szt.

36) Tact Switch 5 szt.

37) Wyświetlacz 4 x 7-segmentowy 1 szt.

38) Wyświetlacz 7-segmentowy 1 szt.
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